
科目名稱 
[中文]：生活與法律政策 

[英文]：Life and legal policy 

開課年級  學分數  

課程屬性 
□專題研究    □跨領域/科目專題  □跨領域/科目統整 

□實作(實驗)  □探索體驗         □特殊需求     □其他           

師資來源 □校內單科 □校內跨科協同 □跨校協同 ■外聘(大學) □外聘(其他) 

課綱 

核心素養 

A 自主行動 
□A1.身心素質與自我精進  ■A2.系統思考與解決問題  

□A3.規劃執行與創新應變 

B 溝通互動 
□B1.符號應用與溝通表達  □B2.科技資訊與媒體素養  

□B3.藝術涵養與美感素養 

C 社會參與 
□C1.多元文化與國際理解  □C2.人際關係與團隊合作    

■C3.道德實踐與公民意識 

學生圖像 □移動力  ■探究力  ■表達力  □想像力  

學習目標 

課程可以幫助學生了解日常生活中的常見法律問題，例如法律合約、婚姻

家庭、交通事故、言論自由、論文抄襲的刑事責任、蒐證與隱私等。使其

掌握處理日常生活法律問題的基本方法，提高法律素養，增強法治觀念。 

 

教學大綱 

週次/序 單元/主題 內容綱要 

一 國民法官  

二 肇事逃逸  

三 
交通事故之法律責任與權

益 

 

四 員警臨檢、盤查  

五 醫療暴力  

六 醫療糾紛  

七 言論自由  

八 論文抄襲的刑事責任  

九 蒐證與隱私  

十一 失智患者財產保護  

十二 外役監  

十三 告訴乃論  

十四 消費糾紛與詐欺  

十五 緩起訴要件  

十六 告訴乃論  

十七 租屋糾紛  

十八 普通竊盜與加重竊盜  

學習評量 

(須註明百分比) 

出席 

 



對應學群 

(至多 6 項) 

□資訊     □工程     □數理化 □醫藥衛生   □生命科學 □生物資源  

□地球科學 □建築設計 □藝術   □社會心理學 □大眾傳播 □外語 

□文史哲   □教育     ■法政   □管理       □財經     □遊憩運動 

備註  

 



科目名稱 
[中文]大數據應用 

[英文]Applications of Big Data 

開課年級 高一至高三 學分數 1 

課程屬性 
□專題研究    □跨領域/科目專題  □跨領域/科目統整 

□實作(實驗)  探索體驗         □特殊需求     □其他           

師資來源 □校內單科 □校內跨科協同 □跨校協同 外聘(大學) □外聘(其他) 

課綱 

核心素養 

A 自主行動 
□A1.身心素質與自我精進  A2.系統思考與解決問題  

□A3.規劃執行與創新應變 

B 溝通互動 
□B1.符號應用與溝通表達  □B2.科技資訊與媒體素養  

□B3.藝術涵養與美感素養 

C 社會參與 
□C1.多元文化與國際理解  □C2.人際關係與團隊合作  

□C3.道德實踐與公民意識 

學生圖像 □移動力  探究力  □表達力  □想像力  

學習目標  認識人工智慧與大數據之應用 

 

教學大綱 

週次/序 單元/主題 內容綱要 

一 資料科學概說(一) 電腦資料表示法與數字系統 

二 資料科學概說(二) 多媒體概說 

三 現代化資訊管理(一) 認識資訊系統 

四 現代化資訊管理(二) 資料庫簡介 

五 電子商務與網路行銷(一) 認識電子商務與行動商務 

六 電子商務與網路行銷(二) 網路行銷之簡介 

七 
Block Chain 區塊鍊 (一) 介紹區塊鍊以及彼特幣的應用及原

理 

八 Block Chain 區塊鍊 (二) 雜湊函數及應用 

九 AI 人工智慧(一) 人工智慧的意義、應用、歷史與發展 

十一 AI 人工智慧(二) 人工智慧之研究方法與趨勢 

十二 AI 人工智慧(三) 介紹深度學習 

十三 AI 人工智慧之實例 (一) 理財機器人實務範例 

十四 
AI 人工智慧之實例 (二) 深度學習影音辨識— 以骰子遊戲為

例 

十五 大數據概論 (一) 大數據的應用領域 

十六 大數據概論 (二) 大數據的應用範例 

十七 大數據實作 (一) 高速公路大數據實例分析 

十八 
大數據實作 (二) 大數據分析之文字探勘－以天龍八

部為例 

學習評量 

(須註明百分比) 

不必填寫 

對應學群 

(至多 6 項) 

資訊     □工程     □數理化 □醫藥衛生   □生命科學 □生物資源  

□地球科學 □建築設計 □藝術   □社會心理學 □大眾傳播 □外語 

□文史哲   □教育     □法政   □管理       財經     □遊憩運動 



備註  

 



科目名稱 
[中文] 韓語 

[英文] Korean 

開課年級 高一 學分數  

課程屬性 
□專題研究    □跨領域/科目專題  □跨領域/科目統整 

□實作(實驗)  □探索體驗         □特殊需求     □其他           

師資來源 □校內單科 □校內跨科協同 □跨校協同 □外聘(大學) □外聘(其他) 

課綱 

核心素養 

A 自主行動 
□A1.身心素質與自我精進  □A2.系統思考與解決問題  

□A3.規劃執行與創新應變 

B 溝通互動 
□B1.符號應用與溝通表達  □B2.科技資訊與媒體素養  

□B3.藝術涵養與美感素養 

C 社會參與 
□C1.多元文化與國際理解  □C2.人際關係與團隊合作  

□C3.道德實踐與公民意識 

學生圖像 □移動力  □探究力  □表達力  □想像力  

學習目標 

1. 習得韓語基本發音、2. 深入討論韓國文化與風情、3. 熟悉第二外語學習

之技巧與方式、4. 學習發現自身與他國文化間之異同。 

教學大綱 

週次/序 單元/主題 內容綱要 

一 L1-1 課程講解 

二 L1-2 第二外語學習技巧 

三 L1-3 韓文歷史與背景 

四 L2-1 韓國文字架構 

五 L2-2 單母音 

六 L2-3 二重母音 1 

七 L2-4 二重母音 2 

八 L3-1 子音 1 

九 L3-2 子音 2 

十 L3-3 子音 3 

十一 分組專題小報告 以 PPT 方式上台報告 

十二 L4-1 收尾音 1 

十三 L4-2 收尾音 2 

十四 L5 連音現象 

十五 靜態成果展準備 成果製作 

十六 動態成果展準備 分組討論 

十七 動態成果發表 學校統一集合呈現成果 

十八 期末口說測驗 測驗 

學習評量 

1. 隨堂測驗、2. 期末口說測驗。 



對應學群 

(至多 6 項) 

□資訊     □工程     □數理化 □醫藥衛生   □生命科學 □生物資源  

□地球科學 □建築設計 □藝術   □社會心理學 □大眾傳播 □外語 

□文史哲   □教育     □法政   □管理       □財經     □遊憩運動 

備註 
 

 

 



科目名稱 
[中文] 物聯網智慧應用 

[英文] IOT intelligent application 

開課年級  學分數 2 

課程屬性 
■專題研究    □跨領域/科目專題  □跨領域/科目統整 

■實作(實驗)  □探索體驗         □特殊需求     □其他           

師資來源 □校內單科 □校內跨科協同 □跨校協同 ■外聘(大學) □外聘(其他) 

課綱 

核心素養 

A 自主行動 
□A1.身心素質與自我精進  ■A2.系統思考與解決問題  

□A3.規劃執行與創新應變 

B 溝通互動 
□B1.符號應用與溝通表達  ■B2.科技資訊與媒體素養  

□B3.藝術涵養與美感素養 

C 社會參與 
□C1.多元文化與國際理解  □C2.人際關係與團隊合作  

□C3.道德實踐與公民意識 

學生圖像 □移動力  ■探究力  □表達力  ■想像力  

學習目標 

透過 TQC 之物聯網智慧應用及技術認證檢測學生對於物聯網之認知，以增

進學生物聯網的實務能力。 

教學大綱 

週次/序 單元/主題 內容綱要 

一 
IOT 介紹及說明 說明 TQC 之物聯網智慧應用及技術

認證內容 

二 物聯網發展歷程 說明物聯網簡介 

三 物聯網發展歷程 說明物聯網發展 

四 物聯網架構 說明物聯網服務及應用 

五 
物聯網架構 TQC 之物聯網智慧應用及技術認證

第一類題目講解 

六 物聯網智慧生活整合應用 說明物聯網和智慧生活如何整合 

七 物聯網智慧生活整合應用 說明物聯網和智慧生活如何應用 

八 
物聯網智慧生活整合應用 TQC 之物聯網智慧應用及技術認證

第二類題目講解 

九 
物聯網智慧安全、健康、

照護整合應用 

說明物聯網安全與隱私 

十一 
物聯網智慧安全、健康、

照護整合應用 

說明物聯網應用於健康和照護之整合

與應用 

十二 
物聯網智慧安全、健康、

照護整合應用 

TQC 之物聯網智慧應用及技術認證

第三類題目講解 

十三 物聯網智慧商業整合應用 說明物聯網和智慧商業如何整合 

十四 物聯網智慧商業整合應用 說明物聯網和智慧商業如何整合 

十五 
物聯網智慧商業整合應用 TQC 之物聯網智慧應用及技術認證

第四類題目講解 

十六 物聯網網路層協定與技術 講解物聯網網路層協定及安全 



十七 
物聯網網路層協定與技術 TQC 之物聯網智慧應用及技術認證

第五類題目講解 

十八 物聯網感知層協定與技術 講解物聯網感知層協定 

十九 物聯網感知層協定與技術 講解物聯網感知層安全 

二十 
物聯網感知層協定與技術 TQC 之物聯網智慧應用及技術認證

第六類題目講解 

   

   

學習評量 

 

 

 

對應學群 

(至多 6 項) 

■資訊     ■工程     ■數理化 □醫藥衛生   □生命科學 □生物資源  

□地球科學 □建築設計 □藝術   □社會心理學 □大眾傳播 □外語 

□文史哲   □教育     □法政   □管理       □財經     □遊憩運動 

備註 
 

 

 



科目名稱 
[中文]自遊自在玩日語 

[英文]Let’s Learn Japanese For Fun 

開課年級 高二(上、下) 學分數 1 

課程屬性 
□專題研究    □跨領域/科目專題  跨領域/科目統整 

□實作(實驗)  □探索體驗         □特殊需求     □其他           

師資來源 □校內單科 □校內跨科協同 □跨校協同 外聘(大學) □外聘(其他) 

課綱 

核心素養 

A 自主行動 
A1.身心素質與自我精進  □A2.系統思考與解決問題  

□A3.規劃執行與創新應變 

B 溝通互動 
B1.符號應用與溝通表達  □B2.科技資訊與媒體素養  

□B3.藝術涵養與美感素養 

C 社會參與 
C1.多元文化與國際理解  □C2.人際關係與團隊合作  

□C3.道德實踐與公民意識 

學生圖像 □移動力  □探究力  表達力  □想像力  

學習目標 

在背包客旅遊取代旅行團的趨勢下，越來越多人以自助旅行為首選，為能確

保自助旅行中的旅途暢通，提高整體旅行品質，本課堂設計旅遊時常遇到之

情境，並讓初學者能在短時間內以循序漸進的方式，練習基本應對句型，學

習觀光旅遊中常用的語彙、基礎文法、句型及常用對話，並加入日本文化解

說，了解與體認文化差異，培養自助旅行中之個人文化素養。 

 

 

教學大綱 

週次/

序 

單元/主題 內容綱要 

一 認識日本 認識日本 

二 日文的由來與種類 認識日文基本知識 

三 平假名 1 あ(a)行到か(ka)行 

四 平假名 2 さ(sa)行到な(na)行 

五 平假名 3 は(ha)行到ま(ma)行 

六 平假名 4 や(ya)行到わ(wa)行 

七 複習 50 音複習考 

八 特殊發音 
長音・拗音・促音・濁音・半濁

音 

九 數字賓果 日文數字 1-99 與賓果遊戲 

十一 彈性學習文化課程 認識日本地圖 

十二 彈性學習文化課程 認識日本傳統行事 

十三 片假名 1 ア(a)行到カ(ka)行 

十四 片假名 2 サ(sa)行到ナ(na)行 

十五 片假名 3 ハ(ha)行到マ(ma)行 

十六 片假名 4 ヤ(ya)行到ワ(wa)行 



十七 第一課初次見面 第一課單字・句型 

十八 第一課初次見面 第一課會話 

十九 彈性學習文化課程 介紹日本自助旅行基本知識 

二十 彈性學習文化課程 新年文化-賀年卡 

二十一 課堂成果發表 我的日本行程（東京篇） 

二十二 期末考 期末考 

學習評量 

(須註明百分比) 

出席 30%平時小考 10%上課態度 20%期中考 15%期末考 30$ 

 

 

對應學群 

(至多 6項) 

□資訊     □工程     □數理化 □醫藥衛生   □生命科學 □生物資源  

□地球科學 □建築設計 □藝術   □社會心理學 □大眾傳播 外語 

□文史哲   □教育     □法政   □管理       □財經     □遊憩運動 

備註 
 

 

 



科目名稱 
[中文] 醫學資訊簡介 

[英文] Introduction to Medical Informatics 

開課年級  學分數  

課程屬性 
□專題研究    □跨領域/科目專題  □跨領域/科目統整 

□實作(實驗)  □探索體驗         □特殊需求     □其他           

師資來源 □校內單科 □校內跨科協同 □跨校協同 ■外聘(大學) □外聘(其他) 

課綱 

核心素養 

A 自主行動 
□A1.身心素質與自我精進  ■A2.系統思考與解決問題  

□A3.規劃執行與創新應變 

B 溝通互動 
□B1.符號應用與溝通表達  ■B2.科技資訊與媒體素養  

□B3.藝術涵養與美感素養 

C 社會參與 
□C1.多元文化與國際理解  □C2.人際關係與團隊合作  

□C3.道德實踐與公民意識 

學生圖像 □移動力  ■探究力  □表達力  □想像力  

學習目標 
1. 了解醫學資訊的意涵及目前常見的應用。 

2. 透過 Python 程式的學習與應用，建立程式設計與實作的概念。 

教學大綱 

週次/序 單元/主題 內容綱要 

一 
醫學資訊簡介 1. 醫學資訊意涵及相關應用介紹 

2. Python 程式介紹 

二 

醫院組織與功能 1. 國內醫療院所分級及組織與功能

介紹 

2. Python 語法介紹 

三 

醫學資訊於優化病患就醫體

驗之應用 

1. 運用資訊技術於改善病患就醫時

的體驗之相關介紹 

2. 結構化程式設計介紹及Python演

練 

四 

醫學資訊於提升醫院營運效

益之應用 

1. 運用資訊技術於提升醫院營用效

益之相關介紹 

2. 結構化程式設計之選擇結構介紹

及 Python 演練 

五 

醫學資訊於強化臨床醫療效

益之應用 

1. 運用資訊技術於強化臨床醫療效

益之相關介紹 

2. 結構化程式設計之重複結構介紹

及 Python 演練 

六 

醫療資訊推動與發展現況 1. 國內醫療資訊推動的歷程與目前

發展現況的介紹 

2. Python 資訊視覺化演練 

七 
醫療資訊標準介紹 1. 常見且重要的醫療資訊標準介紹 

2. Python 數學模組演練 

八 

醫療資訊資料庫管理介紹 1. 醫療資訊資料庫管理相關觀念與

技術之介紹 

2. Python 解題演練 



九 期中測驗與評量 Python 解題演練與評量 

十一 
醫院網路規劃介紹 1. 醫院網路規劃與管理介紹 

2. 演算法簡介與 Python 演練 

十二 
醫療資訊安全介紹 1. 醫療資訊安全介紹及個案討論 

2. Python 函式介紹與使用 

十三 

醫療資訊隱私保障介紹 1. 醫療資訊隱私保障概念及相關技

術介紹 

2. 搜尋法介紹及 Python 演練 

十四 
病人安全資訊介紹 1. 病人安全資訊概念及系統介紹 

2. 排序法介紹及 Python 演練 

十五 
電子病歷介紹 1. 電子病歷相關概念介紹 

2. 河內塔問題及 Python 演練 

十六 
醫學教育資訊介紹 1. 醫學教育資訊概念介紹 

2. 輾轉相除法及 Python 演練 

十七 
遠距醫療介紹 1. 遠距醫療概念及應用介紹 

2. 機器學習及 Python 演練 

十八 期末測驗與評量 Python 解題演練與評量 

學習評量 

(須註明百分比) 

平時上課及回家作業(70%) + 期中評量(15%) + 期末評量(15%) 

 

對應學群 

(至多 6 項) 

■資訊     □工程     □數理化 ■醫藥衛生   □生命科學 □生物資源  

□地球科學 □建築設計 □藝術   □社會心理學 □大眾傳播 □外語 

□文史哲   □教育     □法政   ■管理       □財經     □遊憩運動 

備註  

 



科目名稱 
[中文] 生物統計學 

[英文] Biostatistics 

開課年級 高二上 學分數 2 

課程屬性 
□專題研究    □跨領域/科目專題  ■跨領域/科目統整 

□實作(實驗)  ■探索體驗         □特殊需求     □其他           

師資來源 □校內單科 □校內跨科協同 □跨校協同 ■外聘(大學) □外聘(其他) 

課綱 

核心素養 

A 自主行動 
□A1.身心素質與自我精進  ■A2.系統思考與解決問題  

□A3.規劃執行與創新應變 

B 溝通互動 
□B1.符號應用與溝通表達  ■B2.科技資訊與媒體素養  

□B3.藝術涵養與美感素養 

C 社會參與 
□C1.多元文化與國際理解  □C2.人際關係與團隊合作  

□C3.道德實踐與公民意識 

學生圖像 □移動力  ■探究力  □表達力  ■想像力  

學習目標 

本課程將從資料的描述方式與方法開始，介紹什麼是生物統計學。生物統

計學是從事試驗研究闡釋結果之必備工具，在生物學研究中的應用，是一

門應用數學，最常見的是應用於醫學及生物資訊學和醫學資訊學中。其生

物統計學內容包含描述性統計與圖表的觀念題及資料標準化實作題兩部

分。 

教學大綱 

週次/序 單元/主題 內容綱要 

一 
生物統計學介紹及說明 說明生物統計學的相關資訊並介紹在

生物資訊學和醫學資訊學中 

二 族群與樣本 介紹族群與樣本和試題練習 

三 資料的類型 介紹資料的類型和試題實作 

四 資料的呈現 介紹資料表格化和試題實作 

五 描述性資料(一) 介紹平均值、中位數和試題實作 

六 描述性資料(二)  介紹眾數和試題實作 

七 描述性統計(一) 介紹趨中性、分散度和試題實作 

八 描述性統計(二) 介紹變異數、標準差和試題實作 

九 描述性統計(三)  
介紹百分位數、幾何平均值和試題實

作 

十一 描述性圖表 介紹長條圖、盒形圖和試題實作 

十二 機率(一) 介紹機率理論 

十三 機率(二) 介紹樣本空間、古典機率理論 

十四 第二次段考  

十五 機率(三) 介紹相對次數機率 

十六 常用機率分佈(一) 介紹機率分佈和相對應實例 

十七 常用機率分佈(二) 介紹隨機變數、機率分佈和試題實作 

十八 常用機率分佈(三) 介紹期望值、變異數和試題實作 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%94%9F%E7%89%A9%E5%AD%A6
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%BA%94%E7%94%A8%E6%95%B0%E5%AD%A6
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8C%BB%E5%AD%A6
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%94%9F%E7%89%A9%E4%BF%A1%E6%81%AF%E5%AD%A6
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8C%BB%E5%AD%A6%E4%BF%A1%E6%81%AF%E5%AD%A6
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%94%9F%E7%89%A9%E4%BF%A1%E6%81%AF%E5%AD%A6
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8C%BB%E5%AD%A6%E4%BF%A1%E6%81%AF%E5%AD%A6


十九 常用機率分佈(四) 介紹標準差和試題實作 

二十 期末考  

   

   

學習評量 

 

 

 

對應學群 

(至多 6 項) 

■資訊     ■工程     ■數理化 ■醫藥衛生   ■生命科學 ■生物資源  

□地球科學 □建築設計 □藝術   □社會心理學 □大眾傳播 □外語 

□文史哲   □教育     □法政   □管理       □財經     □遊憩運動 

備註 
 

 

 



 

課程名稱 
中文名稱 腦洞大開－思辨大亂鬥 

英文名稱 Brainstorming - Thinking Smash 

授課年段  學分數  

課程屬性 
□專題探究    □跨領域/科目專題  □跨領域/科目統整 

□實作(實驗)  □探索體驗         □特殊需求    □其他__________ 

師資來源 Lead For Taiwan講師 

議題融入 

□性別平等    □人權    □環境    □海洋    □品德    □生命    □法治    

□科技    □資訊    □能源    □安全    □防災    □家庭教育  □生涯規

劃    □多元文化    □閱讀素養    □戶外教育    □國際教育    □原住民

族教育 

課綱 

核心素養 

A自主行動 
□A1.身心素質與自我精進 A2.系統思考與問題解決 □A3.規劃執行

與創新應變 

B溝通互動 
□B1.符號運用與溝通表達 ☑B2.科技資訊與媒體素養 □B3.藝術涵

養與美感素養 

C社會參與 
 ☑C1.道德實踐與公民意識 ☑C2.人際關係與團隊合作  ☑C3.多元

文化與國際理解 

學生圖像 

(依校選

填) 

D團隊合作  ☑D1形成共識        ☑D2規劃分工  ☑D3互助合作 

E自我發展  □E1生涯規劃       □E2自我管理  ☑E3自我反省 □E4藝術涵養 

F問題解決 ☑F1分析與定義問題 □F2設計方法 □F3評價結果 ☑F4成果發表 

G社會關懷 ☑G1道德與議題思辨 □G2他者關懷 □G3服務實踐 

H國際溝通 ☑H1國際理解       □H2文化介紹 □H3禮儀實踐 

學習目標 

 

1. 「你有沒有在動腦啊？」讓大家聽到這個問題時能夠明確知道什麼是動

腦而不只是背誦出既存的知識。 

 

2. 在面臨別人講的不清不楚，你也聽得模模糊糊的情況時能夠有辦法找出

癥結點，引導討論進行。 

 

3. 當被問到「你有什麼看法？」時能夠言之有物，有架構的進行表達。 

 

4. 了解每個議題都有多種面向，能夠有同理心及寬闊的視野來看待每個議

題。 

 

教材費用 

 

本門課將向每位學生收取 $100 的教材費用，課程將提供學生學習歷程學習

單，以及電子檔專題手冊。 

 

教學大綱 週次 單元/主題 內容綱要 

授

課

教

師 



1 與「思辨」碰面 

● 進行破冰、分組活動，促進學生彼此

間的認識，建立學生在後續課程中有

友善融洽的討論環境。 

● 批判性思考脈絡介紹 

● 從「我思故我在」了解思考的方法 

 

2 不能光說不練！ 

● 介紹、實作分析、評論，加以驗證資

訊 

● 怎麼找證據、要證明甚麼 

 

3 邏輯是甚麼？ 

● 三種邏輯推理方法練習（歸納法、溯

因法、演繹法） 

● 從論述裡找邏輯 

 

4 
先「讀」懂再

「說」 

● 用PEEL架構解讀文章（論點、解釋、

證據、連結） 

 

5 你想表達甚麼？ 
● 用PEEL架構建立論述（論點、解釋、

證據、連結） 

 

6 邏輯有問題 ● 介紹常見謬誤與偏誤  

7 
資訊中的細節

（一） 

● 從出處、目的、內文來檢驗資訊的可

信度 

 

8 
資訊中的細節

（二） 

● 案例實作 

● 下周辯論準備 

 

9 思辨擂台賽 ● 進行辯論實作 

 

10 
問題來了，怎麼

辦？ 

● 團隊建立、建立課堂默契 

● 介紹專題歷史沿革、核心問題等內

容，讓學生初步了解哲學專題。 

● 各組選定立場（支持或不支持）並發

想出一～二個觀點進行分享。 

 

11 
討論、溝通是最

佳解 

● 介紹各方觀點，並讓學生試著找出自

己觀點中的利害關係人，詳述與專題

間的利弊關係。 

 

12 聽聽別人怎麼說 

● 閱讀專題相關文本、影片進行資料蒐

集與分析 

● 討論成果報告內容（形式不拘），須

包含該專題脈絡、小組觀點、延伸問

題等，並分配工作，落實團隊合作。 

 

13 成果Show出來 
● 成果發表最後準備 

● 各組成果發表 

 



14 揭開議題面紗 

● 以趣味性的課程學習內容和方式啟發

學生認知到議題討論的重要性，並初

步了解第一個議題的歷史沿革、在台

灣現況等內容。 

● 學生各組選定立場（支持或不支持）

發想出二－三個觀點進行分享。實際

討論內容仍會依據各議題調整。 

 

15 
有這麼「利」

害？ 

● 討論這個議題要解決的核心問題。 

● 以利害關係人網絡圖，讓學生理解討

論一個議題需要站在不同的立場和角

度看待這個議題。 

 

16 觀點撞起來 

● 學生分組針對議題中的各利害關係者

討論立場和建構論述。 

● 由學生扮演各利害關係者，以辯論形

式彼此交流對話。 

 

17 國際面面觀 

● 參考國際案例，尋找能夠借鏡的方案

或作法，來發想解決方案。 

● 提供簡報案例與敘事技巧讓學生在成

果報告時參考。 

● 討論成果報告內容，須包含該議題痛

點、脈絡、解決方案等，並分配工

作，落實團隊合作。 

 

18 成果發表 

● 確定成果報告內容，做最後準備與修

整。 

● 學生分組進行成果報告。 

 

學習評量 
1. 批判性思考學習歷程學習單 

2. 未來議題與社會發展學習歷程學習單 

對應學群 學群 

備註 

Lead For Taiwan提供的議題課程： 

循環經濟、全民基本收入、台灣能源發展、人工智能與社會發展、健康稅、稅

務與社會發展、糧食產業與氣候變遷、雙語政策、科技巨頭治理、文物保存與

都市發展、塑膠稅、社會住宅、〔性別議題（擇一）：婦女保障名額、性別意

識的建構〕 

 


