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臺北市立華江高級中學 108 學年度第一學期 

多元選修「艋舺風華」國文科成果彙編 

授課單元 歲月與文創的交互複寫--「文創」正在改變艋舺 

授課教師 徐曉瑩老師 

授課班級 101、102 

授課時數 每週二第 6、7節上課，每班上課 4週，每堂 50 分鐘 

時間安排 兩班皆無第 8堂輔導課，校外走讀後，學生可自由留駐參訪地點延長體察時間 

課程目標 

1. 認識萬華在地的文創能量，進而關心地方上的人、事、物。 

2. 走讀參訪艋舺特色文創，認識在地資產，體察政府、社區規劃師、藝術家、商

家、在地住民如何攜手為轉型而努力，讓舊資產活出新生命。 

3. 引導學生在走讀參訪時，須與現場的導覽者、藝術家、商家談話交流，提供學

生可親性的艋舺生活美學及人情體驗，創造與在地「新」與「心」的鏈結。 

4. 藉由小組討論和口頭報告，增進學生的合作學習與口語表達能力。 

5. 透過學習單撰寫，練習以文字表達所學、所思、所感。 

課程安排 

第一週：艋舺文創導論 

 文創主題導論：文創活水的注入，正在改變艋舺（影片＋PPT） 

 萬華林宅變身星巴克／西園 29服飾創作基地／艋舺龍山文創 B2—數位內容實

驗場 

  

以影片介紹萬華正在注入多元活水改變

中 

PPT 簡介「文創」概念 
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播放 2分鐘新聞，簡介數位內容實驗場

的設立宗旨 

播放 6分鐘影片，詳介數位內容實驗場如

何培訓艋舺在地自媒體人才 

 
 

播放 4分鐘影片，簡介西園 29 服飾創作

基地的設立宗旨 

自製 PPT 分析西園 29 服飾創作基地與大

理街服飾商圈的融合與衝突 

 
 

播放 2分鐘新聞，簡介萬華林宅如何再

度展現風華 

自製 PPT 介紹林家後代子孫的用心良

苦，而星巴克如何整合文化成功 

第二週：校外走讀：101 萬華林宅／102 艋舺龍山文創 B2—數位內容實驗場 

101 萬華林宅 

 
 

導覽員引領學生從建築外部開始走讀 導覽員介紹林宅陽台建築特色 
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導覽員介紹林宅排水設計具前瞻性 學生參觀林宅常設展，發覺其間趣味 

 

 

導覽員介紹林宅徽章設計經過，但學生

坐的位置完全看不到 

導覽員定點講述有些冗長，部分學生開始

注意力渙散 

102 艋舺龍山文創 B2—數位內容實驗場 

 
 

講師解說直播操作流程 小組事先 RE 稿 
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技術人員教導學生如何擔任導播工作 綠幕拍攝，之後以視頻特效軟體處理 

  
學生進行設計好的訪談，現場連線臉書

直播 
體驗活動結束後的大合照 

第三週：校外走讀：101  102 皆是參訪西園 29 服飾創作基地 

  

介紹西園 29 培植時尚新銳設計師 導覽員介紹快速設計打樣先進儀器 
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導覽員介紹｢服飾試作工場｣的用途 新潮印花布十分吸引學生 

 
 

班長向講師致謝，留影 參訪結束，全體在西園 29 門口合照 

第四週：可自由選擇手機操作或紙筆方式，完成學習單，當場完成，上傳繳交，不

占用課餘時間。當日出席學生現場交齊，但請假者，事後頻頻催繳，仍拖沓遲交，

且品質低落。 
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省思 

與 

回饋 

1. 學習意願須費心叮囑提策：部份學生學習意願低落，不想多瞭解艋舺的美，也

不願積極參與討論、發表意見，教師在引導分組討論與發表時，須費心叮囑提

策。 

2. 難以提前預約導覽日期：參訪單位希望來訪前半個月前即能完成預約，但學校

行事曆遲至開學前一天才拍板定案，中間更改過活動時間，實研組努力提前給

教師課表，但事後又不得不變更（例如開學了才告知某個週二高一生活體驗

營，艋舺風華停課一次），造成發生預約時間倉促，預約了又須向參訪單位更

改日期的狀況，會擔心參訪單位不便接受更改。 

3. 最好事先能與講師討論，針對學生屬性導覽，導覽品質才會穩定：透過網路預

約導覽，參訪單位自行安排人力導覽，有時當天才知道講師是誰，沒能事先討

論如何針對學生屬性，設計較有效率的導覽。部份講師或是口語表達不佳，或

是講說內容不吸引學生，甚至前一天有再度確認到訪時間，講師當日仍因處理

他事而大遲到，導覽品質並不穩定。 

4. 參訪禮儀須費心叮囑提策：雖然參訪前已三令五申參訪禮儀與華江素質，但部

份學生仍會在公共場合大聲喧嘩；專家導覽時，也只顧低頭滑手機看影片、玩

電動，需要隨行教師不斷提策心力。 

5. 須費心設計活動 hold 住學生的專注度： 

學生部份：最好事先設計「參訪學習單」，解散前收回，因有學習任務在身，

學生聽導覽會比較專注，也會有意願與導覽員互動，請教問題，降低滑手機、

喧嘩的狀況。 

講師部份：若人力足夠，將學生分兩組，由兩位導覽員分 AB 兩條路線帶開

導覽，中間避免學生注意力渙散，可佐以有獎徵答，提升參與度，學生不佳的

參訪態度可能會改善。 

6. 作業操作尚須設想如何兼顧圖文：全校電腦教室在週二下午已被資訊教師全學

期借用，所以最後一堂課在教室採自由選擇手機操作或紙筆方式完成學習單。

手機操作電子檔學習單，優點是可配置走讀照片，圖文參照，版面美觀；缺點

則是學生易趁隙玩手機遊戲，或直接挪用網路資訊複製、貼上。紙筆撰寫優點

是可以享受較為真誠自在的手寫感；缺點則是無法配置走讀照片，學生字跡潦

草。 

課程成果 

1. 將 101、102 的成績製作統計圖表，以自我檢核評量方式合宜與否，也檢驗學

生學習的狀況，做為日後授課改善的參考。 

2. 列舉佳作如下。 
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淵源 

 萬華林宅興建於 1930 年，是日治時期當地望族林紅麻兄弟興建的私人洋樓式宅第，曾是

當地最高的建築物。 

 林家後代結合各方力量，努力促使古蹟修護，2000 年台北市政府指定為市定古蹟，2016

年統一星巴克進駐私人古蹟萬華林宅，工法溫和、保留原先廚房位置紅磚牆，散發古宅

原本風韻。宅外招牌縮小，避免影響建物外觀，內部裝修管線與燈光皆採懸吊式，較不

破壞建物本體，簽約租金更用來做古蹟維護，營運後受好評，成為私人古蹟活化標竿。 

 

介紹「萬華林宅」最令你驚艷的地方： 

  它古色古香的氛圍保存完好，盡是人文藝術的氣

息，紅磚牆上屬於歷史的斑駁痕迹是獨一無二的，導覽

員的低聲解說，還有濃厚的咖啡味與富滿平和的環境，

令人心底不由得生起一股寧靜，煩躁的心情又或紊亂的

思緒都因這裡的特別回歸到最原始的平靜和舒適。這裡

大多的古蹟都被保留了下來，能讓我們欣賞是我們的幸

福，尤其是神明廳的精美浮雕，特別讓我印象深刻，感

嘆保存的完美程度。 

走讀「萬華林宅」過程，發生了不愉悅的插曲，你認為

日後再有校外走讀，可以怎麼做，避免重蹈覆轍？ 

  懂得在導覽員說話時收起手機，不要偷偷玩，或者

與同學聊天玩鬧，那都是對導覽員極大的不尊重。我們

應該在導覽員說話時選擇安靜聆聽，並且把人家說的話

銘記在心。畢竟能有人替我們講解我們所不知道的事情

是我們的榮幸，應該要懂得知足和感恩，才不會丟華江

的臉，也才可以給導覽員和同學們一個美好的回憶。 

 

 

 

 淵源 

 西園 29 服飾創作基地，刻意設在萬華服飾商圈，政府要在這裡培育新銳設計師，希望台

灣能夠自創品牌，走出代工困境。 

 「西園 29 服飾創作基地」為三層樓建築，以純白色調為基底，企圖打造出一個五感時尚

資訊空間，像是襯托設計師美麗作品的時尚舞台。二樓提供予設計師科技打版之用，三

樓走秀場地則有定期供設計師展示作品，也作講座教室用途。 
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介紹「西園 29 服飾創作基地」最令你驚艷的

地方： 

  新型機器令我驚嘆！各式機器能讓服飾型

態多如繁星，極具特色和創新，每件精心製作出

來的衣服都令人眼前一亮。室內冷氣溫度舒適，

導覽員細心且溫柔的講解，都讓人感到身心放

鬆，並開心的欣賞每一件特別的衣服產出的過

程。會忍不住驚嘆設計師們的用心和努力，也真

是多虧他們，西園 29 才能突破傳統，結合科技，

創造新的時尚，給大理街一個新商機。 

「西園 29 服飾創作基地」可以為在地高中生

設計哪些課程，讓年輕族群更認識它？ 

  可以配合高中生現在的流行文化，多融入日

系與韓系的設計，可能可以讓高中生們產生更多

的興趣和體驗的欲望，並且計畫一個製作的詳細

教程，在簡單的部分讓學生們試試自己創作與想

像，才能更深入的去體會設計師的辛苦！又或者

安排觀摩機器產出的活動，能讓大家更明白衣服

的製造！ 

 

  

 艋舺龍山文創於 2016 年 12 月成立，將艋舺本身的內涵與文化轉化為創作者的養分，

以培養在地設計師、藝術家、創作者為主要任務。 

 

介紹「艋舺龍山文創」最令你驚艷的地方： 

  在龍山文創裡看到衛生署將各種疾病擬人化，想

利用圖畫的方式讓大眾了解各種疾病的傳染方式、預

防方式。每個擬人化的角色、服裝設定極具巧思，讓

各個角色看起來特別獨特，例如腸病毒，因為孩童時

常感染，故外表設定為小朋友；公衛少女白靜為與其

他角色形成對比，整體造型以白色系為主。 
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 

淵源 

 萬華林宅興建於 1930 年，是日治時期當地望族林紅麻兄弟興建的私人洋樓式宅第，曾是

當地最高的建築物。 

 林家後代結合各方力量，努力促使古蹟修護，2000 年台北市政府指定為市定古蹟，2016

年統一星巴克進駐私人古蹟萬華林宅，工法溫和、保留原先廚房位置紅磚牆，散發古宅

原本風韻。宅外招牌縮小，避免影響建物外觀，內部裝修管線與燈光皆採懸吊式，較不

破壞建物本體，簽約租金更用來做古蹟維護，營運後受好評，成為私人古蹟活化標竿。 

 

介紹「萬華林宅」最令你驚艷的地方： 

  我最喜愛它的建築細節！萬華林宅曾是艋舺最高的

洋樓，從以前到現在，林宅留下了許多關於艋舺人的歷

史，就算之後被改建成了星巴克艋舺店，卻依舊保存著

重要的歷史古蹟。進入林宅後，許多細節中皆藏有許多

奇妙的故事。例如階梯的手把上刻有竹子的圖案，代表

著綿延不絕的後代，以及當時的許多家用器具也仍保留

著，讓後人能更加了解從前的歷史。 

走讀「萬華林宅」過程，發生了不愉悅的插曲，你認為

日後再有校外走讀，可以怎麼做，避免重蹈覆轍？ 

  當導覽員在介紹時，學生就擔任了聽眾的角色，這

時候應該要將心比心，想想他人的感受，並有自律的能

力，知道自己什麼時候該做什麼事，不該做哪些事，不

需要強制規定，要讓同學有自覺的能力，這才是作為聽

講者該有的表現。 

 

 

 

 淵源 
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 西園 29 服飾創作基地，刻意設在萬華服飾商圈，政府要在這裡培育新銳設計師，希望台

灣能夠自創品牌，走出代工困境。 

 「西園 29 服飾創作基地」為三層樓建築，以純白色調為基底，企圖打造出一個五感時尚

資訊空間，像是襯托設計師美麗作品的時尚舞台。二樓提供予設計師科技打版之用，三

樓走秀場地則有定期供設計師展示作品，也作講座教室用途。 

 

介紹「西園 29 服飾創作基地」最令你驚艷

的地方： 

  當我們進入西園 29 服飾基地時，看見右

手邊的許多設計師們坐在電腦螢幕前認真工

作，十分細心的處理每一個細節。導覽員在

介紹時，發現有許多特別的機器，而每個機

器都有不同的用途，因為有了這些機器，人

們可以不必再用人力製作衣服，既能省力，

又能在有效率且不廢時的完成衣服，製造出

更多款式及風格。也使得艋舺的服飾興起，

讓更多年輕人認識這些艋舺故事。 

「西園 29 服飾創作基地」可以為在地高中

生設計哪些課程，讓年輕族群更認識它？ 

  可以在學校設立有關於服裝專業設計的

社團，以及在彈性課程中教導同學有關於服

裝設計的新知等。在高中就培養服裝設計的

技能，對於有興趣的學生也能更加了解，便

於未來可從事關於服裝的職業。 

 

  

 艋舺龍山文創於 2016 年 12 月成立，將艋舺本身的內涵與文化轉化為創作者的養分，

以培養在地設計師、藝術家、創作者為主要任務。 
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介紹「艋舺龍山文創」最令你驚艷的地方： 

  龍山文創的歌仔戲和瓷磚牆的文創作品，最令我驚

豔，因為我從來沒看過這麼多的彩色磁磚被貼在牆上，

而且再搭配上現場的燈光，有一種唯美的感覺；另外，

歌仔戲服的部分，因為我有看過現場的歌仔戲，但是我

沒有看過這麼多的戲服一次展現在臉前，非常的震驚，

因為戲服的做工非常細且精巧，讓我非常印象之深刻。 

 

 


